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Zaklady konstruovani strihti pomoci Adobe Illustrator
Prof. Dr.-Ing. Katerina Machova, FH Dresden
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Zaklady konstruovani stfihii pomoci Adobe Illustrator
Prof. Dr.-Ing. Katefina Machova, FH Dresden

vyvoreni pracovni plochy

novy
Velikost, Sitka, vyska, okraje
jednotky

definovat pfednastaveni

jasnost, jednotky ...
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ownEszoN B~ KE 3

P P NE S M EERNES B

o -

B

Belo T wmm

Vertikalni linie

Nakreslit vertikalni linii a pfipadné vyrovnat /vyska ,0“/

Horizontalni linie

Nakreslit horizontalni linii, a pfipadné vyrovnat /Sifka , 0/

Ukonceni linii definovat

V poli Vzhled/kontury definovat konce linii

Kruh

Nastroj Elipsa
Vytvofit kruh resp. elipsu a definoivat stejnou vysku a Sitku tak, aby vznikl kruh

Doporuceni nastaveni:

Pomocna linie: 0,2 mm
Obrys: 0,5mm
Svové pridavky: 0,1 mm

PrelozZeni latky: 10 mm ¢ara, 2 mm mezera




Pro vystuprfiované velikosti definovat vlastni kombinace ¢ar.

Vytvoreni vrstev

pro nasledujici objekty vytvofit nové vrstvy:
- pomocné linie,

- obrys,

- popis

- evtl. PD a ZD /u kalhot/

Vrstvy pojmenovat a definovat tmavé barvy.

Mérenti linii

Pod nastrojem Pipeta se nachdzi pravitko k méfeni linii nebo vzdalenosti mezi dvéma body.
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Okna — Informace — vyrolovat paletku - objekty -- zobrazi se vice Informaci, mezi nimi i
délka krivky




Spojent linif Oznacit dva koncové body a kliknout na:
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a tim spojit.

Pfesunout cestu Kopirovat obrys a pfesunout na volnou plochu (aby se pfi spojovani bod( neoznacovaly

(vytvoreni Svovych pridavki) nechténné body). VSechny body musi byt spojené!

Efekt — Cesta — Cestu presunout a presunuti definovat.
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In Form umyandeln
In Pixelbitd urwiandeln.
Eathfinder
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Pfesunuty obrys polozit na originalni obrys a seskupit.

Posledni funkce - Pfesunuti bodu o definovanou vzdalenost
- Vlozit text




Uloha:

Nakreslete nasledujici grafiku.
Vytvorte tfi vrstvy pro:

- pomocné linie,

- Obrys

- popis

Vytvorte kruh o poloméru 32cm, pomoci vertikalni a horizontalni linie oddélte1/4 kruhu. Zmérte celkovy obvod kruhu a poté obvod 3/4 kruhu.

Vytvorte Svové pridavky na 3/4 kruhu.
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